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Un objet insolite—un triporteur type 
« marchand de glace »- qui regroupe du 
matériel de laboratoire en guise de sup-
port au discours. 
Un personnage insolite—un clown de 
science—qui interpelle le public, le fait 
jouer avec des objets scientifiques ou dé-
tournés et des manipulations pour expéri-
menter ce qu’est l’ADN : un moment convi-
vial et drôle pour parler de la médecine de 
demain, de thérapie génique, de thérapie 
cellulaire sur un mode « conversation de 
bar » pour démystifier les biotechnologies 
et les innovations. 
L’occasion aussi de répondre aux interro-
gations sur les OGM, le clonage ou encore 
les cellules souches et rétablir quelques 
vérités scientifiques qui permettent d’apai-
ser et nourrir le débat public. 

Effectifs : illimité 
Niveau  : Dès 6 ans  
Animation : 1 médiateur de l’Ecole de l’ADN  
Durée: 15 à 45 minutes en fonction de la curiosité 
du visiteur 
Surface nécessaire : 10 m2 au sol ; sinon mobile 
Sur devis : 4 heures minimum 

U n  t r i p o r t e u r  é q u i p é  

G é n é t i c ’  m o b i l eG é n é t i c ’  m o b i l e  
-  A  l a  r e n c o n t r e  d e s  b i o t e c h n o l o g i e s  -  

Ecole de l’ADN à Genethon 
1 bis rue de l’Internationale   BP 60     91002 EVRY Cedex 

E-mail : ecole-adn@genethon.fr 
Tél : 01 69 47 11 75 Fax : 01 60 77 86 98 

www.genethon.fr  


